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Ab str act

T his paper pr esen t s the design an d implem ent ation of Univ er -

sity In tern et B r oadcastin g sy stem for m ov in g pictur e r ealt im e

broadcast in g an d VOD broadcast in g serv ice.

In order to achiev e th ese purpose, pr ogram plann in g , con st ruc -

t ion procedure, r ealt im e broadcast in g t r an sf er m odule an d VOD

broadcast in g m odule ar e descr ib ed .

T his paper is descr ibe by follow in g order . F ir st , w e studied on

prefer en ce of u se by in tern et u ser for broadca stin g n am e, prog -

r am plan s bear in g an d plan s str ategy . Secon d, w e implem ent

broadcast in g sy stem for in t ern et t r an sf er .

T hir d, hom epag e of br oadcast in g st ation is simple for prov i -

din g a u ser w ith conv enien ce. F our th , w e compose best - effor t of

audio an d v ideo en codin g , tr an smis sion speed for prov idin g a

u ser w ith g ood progr am .

F or th e con dit ion grat if icat ion of th is paper , w e con structed

an d tr an smit ted speciality edu cation pr ogram for dist in ct ion bet w

- een Univ er sity In t ern et B roadcast in g an d oth er in tern et br oad -

cast in g of content s .

T his paper is composed of 5 chapter s . Chapt er 1 descr ibes the

hist or ical b ackgroun d an d g oals of this w ork , out lin e of r e -

m ainin g ch apter . Chapt er 2 descr ibes th e in t ern et br oadcast in g of

con cept an d g en eral purpose of u se by in t ern et u ser . Ch apt er 3

descr ib es the design an d implem ent of Univ er sity In t ern et B road

- castin g station an d each m odules of it . T h er e descr ibes the
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program plan nin g an d con struction . Ch apter 4 descr ib es th e des -

ign r esult of cont ent s an d program plannin g . Chapter 5 summ

- arizes all r esu lt s obtain ed in ch apter 2, 3, 4 an d in cludes the

fur ther r esear ch topics an d the w ork to be supplem ent ed .
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제 1 장 서 론

1.1 연구의 배경 및 목적

인터넷(Internet )을 기반으로 하는 데이터 처리기술과 전송속도가 발전

하면서 새로운 미디어로 보편화되고 있는 인터넷방송이란 전파를 이용하

여 정보(영상, 음성)를 송출하는 기존 지상파 방송과는 다른 방송 형태이

다. 즉 프로그램을 동영상 압축 데이터로 인코딩(Encoding )하여 인터넷을

통해 정보를 실시간 또는 파일 형태로 시청자에게 제공하는 새로운 개념

의 방송 형태이다.

인터넷 방송은 동영상과 음성을 지상파 방송처럼 프로그램 편성표에

의해 일방적으로 시청자들에게 프로그램을 제공하는 실시간 방송 형태와

시청자들이 시간과 장소에 구애받지 않고 인터넷이 연결된 곳이면 어디

에서나 원하는 프로그램을 시청할 수 있는 주문형 비디오(VOD : Video

On Dem an d) 방송 형태로 대별된다.

인터넷방송은 시청자들이 방송 프로그램 제작에 직접 참여할 수 있는

기회가 폭 넓게 제공되는 양방향 커뮤니케이션이며 또한 방송 프로그램

은 각 장르 별로 교육, 뉴스, 영화, 음악, 오락 등으로 프로그램이 특화

되어 시청자가 원하는 정보를 쉽고 광범위하게 얻을 수 있다[ 1] .

이와 같이 인터넷방송이 새로운 형태의 매체로 등장함에 따라 본 연구

에서는 동영상 실시간 방송과 VOD 방송을 하기 위하여 대학인터넷방송

국의 프로그램 기획·제작과 시스템 설계 및 구축을 중심으로 연구하였

다.
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1.2 연구의 내용

인터넷으로 동영상 실시간 방송과 VOD 방송 서비스를 제공하기 위해

서 프로그램을 기획·제작하여 방송함으로서 인터넷으로 동영상과 음성

을 서비스 받는 시청자들을 위한 프로그램의 제작 과정을 다음과 같은

내용으로 연구한다.

첫째, 인터넷방송을 시작하기 위하여 인터넷 이용자들의 선호도를 조

사 분석하여 이를 바탕으로 방송국 이름과 프로그램 편성 방향 및 편성

전략을 수립한다.

둘째, 주프로그램이 자격증 취득을 위한 강좌임으로 녹화 제작에서 현

장 중계방송이 실시간으로 일괄 처리되어 인터넷으로 송출될 수 있도록

스튜디오 및 주조정실(Mast er Contr ol Room ), 매체제작실의 시스템을

설계한다.

셋째, 인터넷방송국을 방문한 이용자들이 보다 편리하고 신속하게 정

보를 취득할 수 있도록 홈페이지를 단순화하고, 특히 프로그램 내용이

자격증 취득을 위한 강좌프로그램이므로 교재를 마이크로소프트(Micro-

sof t )사의 파워포인트(P ow er P oin t )로 제작하여 동영상과 연동시킨다.

넷째, 인터넷을 이용하는 시청자들에게 양질의 프로그램을 제공하기

위하여 윈도우즈 미디어 엔코더 서버(Win dow s Media En coder Se -

v er )에서 영상과 음향을 최적의 조건으로 설정하고 전송속도는 비대칭

디지털 가입자 라인(ADSL : A symm etr ic Digital Sub scr iber Lin e )이

나 케이블 모뎀(Cable Modem ) 등 전용망을 이용하여 인터넷에 접속하

는 시청자들을 대상으로 전송 속도를 설정한다.

본 연구는 인터넷방송의 설계 및 구축에 관한 연구로서 스튜디오, 주

조정실, 매체제작실 시스템을 프로그램 기획 및 제작과 서비스를 일괄

적으로 처리할 수 있도록 중점을 둔다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 제2장에서는 인터넷방송의 개념 및 국
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내외 인터넷방송에 관한 일반적인 현황을 조사·분석한다. 제3장에서는

대학인터넷방송국의 시스템 설계 및 구축에 대한 연구로서 세부 내용은

다음과 같다. 첫째, 방송국 개국준비와 인터넷 이용자의 선호도를 조사

하고 이를 바탕으로 방송국의 인력 운영과 프로그램의 편성 방향 및 전

략 그리고 프로그램을 기획·제작하는 방안을 제시한다. 둘째, 대학인터

넷방송국을 특성화시킬 수 있는 프로그램을 제작하기 위한 주조정실, 매

체제작실의 방송 편집장비와 영상·음향시스템을 설계하여 구축한다. 셋

째, 대학인터넷방송국의 홈페이지 구현 그리고 실시간 방송 및 VOD 서

비스를 위한 장비와 시스템 구축에 관한 것이다. 제4장은 시스템 구축의

결과로서 시청자들이 방송을 요청했을 때 컨텐츠가 구현되는 모습과 컨

텐츠의 분석이며 마지막으로 제5장은 이 연구의 결론 부분으로서 인터

넷방송의 설계 및 구축을 통한 전문교육프로그램의 특성화로 유사한 인

터넷방송국과 차별화 하였다.

그리고 프로그램의 자체 제작으로 경비 절감에 따른 경쟁력 향상, 실시

간 및 VOD 방송 서비스로 다양한 사용자 중심의 컨텐츠를 제공한다.
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제 2 장 인터넷방송의 배경 및 특성

2.1 인터넷방송의 개념

인터넷방송은 여러 가지 어원을 가지고 있는데, St r eamin g Media ,

W ebcast in g , P oin t castin g , In t ern et B r oadcastin g 등이 있다. 가장 널

리 인정받고 있는 어원은 W ebcast in g이며, 어원 그대로 웹(WWW :

W orld Wide W eb )을 통해 캐스팅(컨텐츠를 보내고 받는다는 의미에서)

하는 것을 일컫는 말이다.

인터넷을 통해 멀티미디어 컨텐츠를 실시간으로 제공할 수 있다면 그

것은 곧 인터넷방송이 될 수 있다는 것이며, 이것은 매우 넓은 의미에서

의 인터넷방송이라 할 수 있다.

2.1. 1 인터넷방송의 역사

인터넷방송은 미국에서 처음 시도된 것이 95년이었으며 국내에서는

95년 10월 KB S (K orean B r oadcast in g Sy st em )가 처음으로 인터넷

서비스를 개시했으며, MB C (Munhw a B roadca stin g Coporation )가

96년 2월에, 그리고 SB S (Seoul B r oadcastin g Sy stem )와 EB S (E du -

cat ion B roadcast in g Sy st em )가 인터넷방송을 실시하였다. 공중파 방

송국이 인터넷방송을 보다 빠르게 실시한 것은 프로그램 제작과 방송이

주 업무이며 동영상 컨텐츠를 풍부하게 확보하고 있었으므로 T V프로그

램의 실시간 방송은 물론이고 VOD 서비스와 라디오 방송 서비스까지

제공할 수 있었다.

그 후 케이블T V , 지역 민영방송국 등의 메이저(Major )급 인터넷방송

이 주류를 이루며 확산되었고 96년 12월 (주)컴퓨터출판(w w w .hite -
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ch .co.kr )에서 송년 콘서트를 2시간에 걸쳐 인터넷으로 생중계 함으로써

실황 중계뿐만 아니라 관련 정보가 인터넷방송을 통해 비디오, 오디오

형태의 자료로 제공되었다. 또한 97년 1월에는 고려투윈컴(w w w .korea

- tw in .com )이 민병철 생활 영어 를 총 17시간 분량으로 제공하여 어

학 학습에 인터넷방송을 활용하는 계기를 마련했다.

이러한 일련의 인터넷방송 서비스 시도가 점차 확산되어, 국내 첫 인

터넷 전문방송국의 출현은 97년 7월 메가미디어(Meg a - Media )의 M 2-

st at ion (Meg a Media St at ion )이 개국하여 국내 최초의 전문 인터넷방

송국의 면모를 과시했다.

에니메이션(An im at ion ), 엔터테인먼트(Ent er tainm ent ), 문화예술 공

연에 중점을 뒀던 M 2st ation은 자금 사정과 IMF (Intern ation al Mon e -

t ary F un d ) 여파로 곧 문을 닫았다. 하지만 이것은 전문 인터넷방송국

구축에 기여하였으며 독립 인터넷방송국 개국 확산의 붐을 조성하는 데

영향을 미쳤다. 아울러 전문 인터넷방송국의 시험 모델이자 시행착오 모

델이 되었다[ 1] .

2.1.2 일반적인 특성

인터넷방송은 단순히 T V를 컴퓨터로 보는 것이 아니다. T V방송은

전파를 통해 일방적으로 방송되므로 수용자는 채널의 선택권만 있을 뿐

이며 제공되는 컨텐츠를 선택할 수 없다. 그러나 인터넷방송은 수용자

중심의 미디어로서 기본적으로 양방향 통신이 가능하여 시청자들의 참여

를 유도하는 컨텐츠를 제작할 수 있으며 기존의 T V방송이 채널 선택이

었다면 인터넷방송은 시청자가 희망하는 개별 컨텐츠를 선택하는 것으로

구별된다.
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2.1.3 인터넷방송의 특징

1. VOD 방송 서비스

인터넷방송의 최대 장점은 영상이 파일로 보관되므로 수용자가 원하는

시간에 접속하여 원하는 방송을 선택하면 언제 어디서나 선택한 방송을

볼 수 있는 주문형 방송이라는 것이다. 이는 이제껏 어떠한 방송 매체도

이루지 못한 수용자 중심의 방송 환경이다.

2. 양방향성 방송 서비스

인터넷은 기본적으로 양방향성 매체이다. 기술적인 장점에 따라 방송

을 보면서 이용자들은 인터넷을 통하여 텍스트 자료나 이미지 정보를 제

공받을 수 있다. 이런 양방향성 서비스는 기존 채팅 서비스와 스트리밍

기술이 합쳐져 이용자들이 질문을 하면 출연자의 답이 즉시 동영상으로

서비스되며 내용에 대한 설문조사, 투표 집계 결과를 푸시(Pu sh )기술을

이용하여 매분매초마다 시청자들에게 실시간으로 제공할 수 있다.

3. 기술적인 요소

가. 푸시(Pu sh ) 기술

컴퓨터 통신이나 기존 공중파에서 제공하는 뉴스 속보와 유사한 형식

으로 정보를 신속히 알리는데 유용하며 일반적으로 광고와 뉴스에 많이

사용한다.
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나. 스트리밍(St r eamin g ) 기술

실시간으로 동영상이나 오디오를 보고 듣게 하는 필수적인 기술이며

이것은 파일을 내려 받으면서 동시에 재생해줌으로서 실시간 효과를 극

대화하며 생방송도 가능하게 하는 기술이다
[2 ] .

2.1.4 인터넷방송의 활용 분야

현재 우리나라는 전자상거래에 인터넷방송을 접목하는 예가 점차 늘고

있다. 상품에 대한 소개를 텍스트나 사진 몇 장으로 하던 것과는 달리,

방송물로 제작하게 되면 진행자의 능력에 따라 구매자의 구미를 당기게

하는 다양한 접근이 가능하기 때문이다.

교육분야에 인터넷방송 기술이 활용되기 시작한 것은 이미 오래 전부

터이다. 최근에는 고속망이 설치된 P C방을 통해 외국강사와 1:1로 화상

강의를 받을 수 있는 서비스까지 시작되었고, 시간이 부족한 직장인이나

주부들을 대상으로 하는 원격강좌에도 인터넷방송이 유효 적절하게 활용

되고 있다.

의료 분야에서는 원격으로 진료를 실시하며 중환자실과 같은 곳에는

폐쇄회로카메라를 통해 환자 가족들에게 24시간 환자의 상태를 볼 수

있도록 서비스하기도 하며 필요한 약은 전자상거래와 즉시 연결하여 온

라인상으로 주문하도록 해 주기도 한다.

또한 교통흐름 상황은 전국 곳곳에 설치된 폐쇄회로카메라를 통하여

원하면 언제든지 현재 상황을 모니터링 해 볼 수 있고 뿐만 아니라 전

세계 곳곳의 날씨 정보 또한 손쉽게 얻을 수 있으며 필요에 따라 위성

사진까지 제공받을 수 있다.

시간이 없거나 거리가 멀어서 참석할 수 없었던 각종 세미나, 콘서트

현장, 전시회 등의 정보, 각종 스포츠 경기까지 언제든지 실시간으로 인
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터넷방송을 통해 접할 수 있다.

인터넷방송이 적용되지 않는 분야가 어떤 것인가를 찾는 것이 더 쉬울

정도로 인터넷방송에 사용되는 기술은 인간생활 대부분에 깊이 침투할

준비가 되어 있고 또 상당히 많은 서비스 분야가 개척되어 있다
[2 ] .

2.2 인터넷방송의 현황 및 종류

2.2. 1 기존 방송국의 인터넷방송

현재 국내의 인터넷방송 서비스는 약 350여 곳에서 운영을 하고 있다.

여기에 선두 주자로서 K B S , MB C, SB S , 지역 민영방송국, 케이블T V

등에서는 거의 대부분이 인터넷을 통한 멀티미디어 서비스를 제공하고

있다. 이른바 디지털(Digit al) 공간에서 아날로그(An alog ) 방송의 영역

확보라는 차원으로 진행되는 인터넷방송 서비스 사례는 추후 방송 판도

를 짐작케 한다.

2.2.2 전문(독립) 인터넷방송

전문 인터넷방송국의 등장은 인터넷을 통한 사업과 함께 방송의 전문

화와 특화가 촉발되고 있다. 특히 인터넷을 통한 디지털 멀티미디어 서

비스는 방송과 통신의 새로운 가능성을 제시하고 있어 유망 사업으로 전

망되고 있다. 국내 전문 인터넷방송국의 연합체인 한국인터넷방송협회,

채널아이(Chan n eli), M 2st ation , T V2 1, 한국 청소년인터넷방송국, 유니

텔인터넷송국 등은 자본이 아닌, 아이템과 기술로 승부를 거는 전문 인

터넷방송국이 그야말로 미디어 벤처(Venture )로서 각광을 받고 있다.
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2.2.3 대학 인터넷방송

새로운 문화를 가장 빨리 받아들이는 공간으로 대학은 첫 손에 꼽힌

다. 즉 인터넷이 통신과 방송의 통합체로 발전한다는 명제에 대한 이해

와 공감을 표하는 대표적인 집단이 바로 대학이며 네티즌(N et izen ) 계층

의 폭이 넓고 인터넷 환경에도 친숙하기 때문이다. 인터넷방송을 통한

교내의 의견 수렴 및 여론형성, 뉴스 및 프로그램 소개를 제공하는 고려

대학교 방송국. 정규방송과 문자와 음성, 동영상을 무료로 제공하는 안

양대 방송국. 그리고 동명정보대학교에서 실시하고 있는 교육·정보 전

문방송국으로 국가 자격증 취득 프로그램, 교양생활 프로그램을 동영상

실시간 방송과 VOD 서비스를 제공하는 대학인터넷방송국 등이 있다.

국내 대학의 대부분이 인터넷 방송 서비스를 실시하고 있으며, 아울러

가장 자유롭고 독창적인 아이템으로 비상업적인 인터넷방송 서비스를 시

도하고 있다.

2.2.4 해외 주요 인터넷방송

인터넷방송 서비스의 선진국이라는 미국을 중심으로 유럽 등에서 인터

넷방송은 하나의 신드롬이다. 세계적인 지명도를 확보한 해외 주요 인터

넷방송 사이트는 마이크로소프트와 NB C (Nat ion al B r oadcastin g Com

- pany )가 연합하여 구축한 MSNB C, 세계적인 정보통신 뉴스 전문 채

널로 심마니와 제휴하여 씨넷브리프스를 통해 한글 서비스를 하고 있는

Cn et , 일본의 인터넷 독립 방송국으로 전문성을 확보하여 각종 엔터테

인먼트 소재를 서비스하는 W - v ision , 세계적인 뉴스채널인 CNN (Ca -

ble N ew s N et w ork )의 인터넷 방송국, 20세기 폭스사(F ox )의 뉴스 전

문 인터넷방송으로 풍부한 동영상을 제공하는 F ox n ew s , ZDT V (Zw eit

- es Deut sches T V ), F R3 (F ran ce3), 호주 AB C (A sut r alian B r oadca -
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st in g Corporation ) 등이 있다. 그러나 수많은 인터넷방송국이 서비스를

하고 있지만 국내는 물론 국외의 인터넷방송이 수익 창출에 어려움을 겪

고 있으며 일부 성인방송 채널이나 전문 오락 방송 채널을 제외하면 인

터넷방송국 구축의 초기 자본 투자에 비하여 충분한 수익을 올리지 못하

고 있다
[ 1] .

2.3 인터넷방송국의 동향분석

기존 인터넷방송국은 현재 약 350여 개가 서비스를 하고 있으며, 이

중에서 연결이 가능했던 약 300여 개를 대상으로 방송국의 쟝르, 컨텐츠

의 쟝르, 전송 속도, 플러그-인(P lu g - In ) 등에 대해 조사·분석한 내용

은 각각 다음과 같다.

2.3. 1 방송국 쟝르별 분포

방송국들의 쟝르에 대한 조사·분석에서는 종합 방송국이 20.7%, 문

화·예술·생활이 8%, 음악 방송국이 23.5%, 연예·게임·오락이

6. 1%, 건강·의학 1.7%, 개인매니아 방송국이 8%, 교육 9.4%, 기타

11.3%로 <그림 2- 1>과 같이 나타났다. 조사에 따르면 인터넷의 최고

인기 방송은 음악인 것으로 나타났으며 쟝르의 다양성 증가와 종합 인터

넷방송국의 증가가 특징이며 기타 방송국에는 뉴스, 스포츠, 증권 및 애

완동물 등 다양한 쟝르의 인터넷방송국들이 있었다[ 2 ] .

2.3.2 컨텐츠 쟝르별 분포

개별 컨텐츠 쟝르에 대한 조사·분석한 결과를 보면 전체 컨텐츠의 절

반이 넘는 64.5%의 컨텐츠가 음악 관련 컨텐츠인 것으로 <그림 2- 2>
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에 나타났고 이것으로 인터넷 음악방송의 인기를 실감할 수 있으며 그

다음으로 는 영화, 연예, 뉴스 등의 순서로 나타났다[2 ] .

그림 2- 1. 방송국 쟝르별 분포

F ig 2- 1. Dis tr ibution of Br oadcast in g Genre

그림 2- 2. 컨텐츠 쟝르별 분포

F ig 2- 2. Dis tr ibution of Con ten t s

2.3.3 전송 속도별 분포

인터넷 방송물의 전송 속도에 관한 조사에서는 <그림 2- 3>과 같이

아직까지도 56Kbp s (B it P er Secon d) 방송물이 많은 것으로 나타났다.
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56Kbps이하의 방송물은 전체의 36.9%를 차지했고 다음으로 300Kbp s

이상과 128Kbp s 이하의 순서로 나타났다. 아직까지는 고속 인터넷 환

경이 완전히 정착되지 못했음을 보여 주는 부분이다
[2 ] .

2.3.4 플러그-인 분포

이 조사에서 주목할 부분은 <그림 2- 4>에 나타난 것과 같이 플러그-

인 부분으로 99년 가을 조사에서는 90%이상이 리얼 플레이어(Real pl

- ay er ) 플러그-인이었다. 2000년 조사에서는 미디어 플레이어(Media

play er ) 플러그-인이 비약적으로 증가를 보여 리얼플레이어의 아성을

위협하고 있다.

그 외에는 플래시(F la sh ), VIVO, 리퀴드플레이어(Liquid P lay er )등이

소수로 쓰이고 있다[2 ] .

그림 2- 3. 전송 속도

F ig 2- 3. T r an smis s ion Speed

그림 2- 4. 플러그-인

F ig 2- 4. Plug - In
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제 3 장 대학인터넷방송국의

시스템 설계 및 구축

3.1 대학인터넷방송국 개국 절차

3.1. 1 개국 준비

대학인터넷방송국을 개국하기 위한 준비 단계로 기존 인터넷방송의 컨

텐츠를 조사·분석하였다. 그리고 기존 인터넷방송과 차별화 시킬 수 있

고 특성화 된 프로그램을 제작하기 위하여 컴퓨터와 인터넷방송 및 내용

별 선호도 조사를 2000년 2월2 1일 - 2월 27일까지 일주일간 부산시내

일원에서 실시하여 대학인터넷방송국의 프로그램 특성화와 편성 기준을

마련하였다.

그리고 인터넷방송을 실시하기 위한 제1단계로서 방송국의 성격이나

이미지를 설정하고 이에 적합한 이름 즉 도메인(Dom ain )을 확정하였으

며, 인터넷비즈니스는 국가적 개념보다는 세계적인 개념이므로 < daehak

- in t ern et .com > 및 < ktitv .com > 두 개의 국제 도메인을 확보하여 미국

N etw ork Solut ion s 사에 신청·등록하여 도메인 이름을 확정하였다.

3.1.2 인터넷방송에 대한 선호도 조사

1. 조사 방법

인터넷방송국을 개국하기에 앞서 인터넷방송에 대한 선호도와 인지도

에 대한 조사를 실시하여 대학인터넷방송국의 프로그램 전략을 수립하는

기초 자료로 활용하였다.

- 13 -



조사 대상자는 부산 시내 학원 및 백화점등에서 전문교육 또는 일반적

인 교육을 받고 있는 수강생을 무작위로 추출하였으며 전체 343명 중

남자 136명, 여자 207명을 대상으로 조사를 실시하고 결과는 백분율로

표시하였다.

2. 조사 결과

이번 조사에서 컴퓨터를 사용하는 목적은 <표 3 - 1>과 같이 컴퓨터로

인터넷을 활용하기 위해서 사용하는 사람이 전체의 5 1.9%, 다음으로 게

임 14% 그리고 학습, 직업, 취미 순서로 조사되었으며 <표 3 - 2>에 따

르면 10명중 7명이 인터넷을 사용하고 있었다.

표 3- 1. 컴퓨터 사용목적 순위

T able 3- 1. Rankin g of purpose by

computer use

사용목적 빈 도

인터넷 5 1.9

게 임 14 .0

학 습 12.5

직 업 8 .2

취 미 6 . 1

표 3 - 2. 인터넷 사용여부

T able 3 - 2. Use of Intern et

구 분 빈 도

사용함 77

사용안함 19.5

무응답 3.5

그리고 인터넷을 이용하여 찾고 싶은 사이트는 <표 3 - 3>에서 교육

부문이 34%, 다음으로 음악, 취미, 검색엔진, 뉴스 순서로 조사되었으며

인터넷을 사용하는 목적에 대한 응답을 보면 정보검색 63.4%, 취미 20.

2%, 학습 9.0%로 <표 3 - 4>에 나타내고 있다.

다음으로 인터넷방송에서 희망하는 프로그램의 내용에 대한 조사는 <

표 3- 5>와 같이 교육 부분이 38.8%로 나타났으며, 재택 교육을 받을

의향이 있는가 라는 설문에서 <표 3 - 6>의 결과와 같이 68.2%의 응답

자들이 인터넷으로 재택 교육을 받을 의향이 있다고 조사되었다.
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표 3- 3. 인터넷으로 찾고 싶은 사이트

T able 3- 3 . Lookin g for Site by

Internet

구 분 빈 도

교육 34

음악 17.0

취미 16.3
검색엔진 10.5

뉴스 7.2

오락 6.5
연예·토픽 4 .5

쇼 1.3

라디오 0.7
기타 2.0

표 3- 4 . 인터넷 사용 목적

T able 3- 4 . Purpose of use by

Internet

구 분 빈 도

정보검색 63.4

취미 20.2

학습 9 .0

구인구직 2.2

기타 5 .2

표 3- 5. 희망하는 프로그램

F ig 3- 5. T he pr ogr am desired

구 분 빈 도

교 육 38 .8

음 악 17 .4

취 미 16 . 1

오 락 6.0

연예·토픽 4 .3

다큐멘터리·건강·의학 2.7

드라마·뉴스 2.7

라디오 1.3

쇼 1.0

무응답 10 . 1

표 3- 6. 재택 교육 수강 여부

F ig 3- 6. A cor respon dence course

w hether atten d or n ot

구 분 빈 도

있 다 68.2

없 다 3 1.8

조사·분석 결과를 바탕으로 대학인터넷방송국의 프로그램을 교육에

초점을 맞추어 자격증 취득을 위한 강의 형식의 프로그램을 제작하여 특

성화된 인터넷방송으로 일반 네티즌들을 대상으로 삼아 대학인터넷방송

국을 운영하기로 하였다.
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3.2 대학인터넷방송국의 운영요건

3.2. 1 인적구성

인터넷방송국의 인적구성을 조사하면 웹 관련 운용자와 프로그램 제작

요원으로 분리 운영된다. 그러나 방송제작 장비와 인터넷 장비의 디지털

화로 인하여 장비가 소형·경량화 되고 조작이 용이해지면서 방송국 운

영의 효율화를 위한 1인 다역 시스템을 도입하는 곳이 증가하고 있는

추세이다. 따라서 대학인터넷방송국도 인적구성을 프로그램의 기획에서

부터 촬영, 편집의 전 과정을 맡아 종합 프로그램을 완성하는 1인 다역

시스템(On e Man Sy st em )으로 구성하였다.

여기서 1인 다역 시스템은 한 명의 전문가가 해당 분야의 다양한 역

할을 모두 소화해 내는 것을 의미한다. 즉 기존 방송국에서는 기획·연

출자, 기술감독, 영상담당, 음향담당, 카메라담당, 편집담당으로 업무가

세분화되어 각자의 분야에서 프로그램을 제작하였지만 장비의 첨단화,

인력의 고도화, 효율성의 증대에 따르는 2 1세기 방송 환경에서는 기획과

구성, 연출, 촬영과 편집에 이르는 프로그램 제작의 전 과정을 한 명이

진행하는 것을 말한다.

3.2.2 담당 업무

1. 웹 연출자(W eb Pr oducer : W eb PD )

인터넷 방송 업무 전체를 파악하고 조율하면서 프로그램의 기획 및 제

작, 강사의 섭외 및 관리, 야외촬영, 편집 업무를 담당하며 프로그램 제

작의 전반적인 업무를 담당한다.
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2. 웹 마스터(W eb Ma ster )

프로그램의 실시간 방송 및 VOD서비스를 관리하고 유지하며 제작된

멀티미디어 컨텐츠를 웹 환경으로 구현하기 위한 응용 프로그램을 개발

하며 스트림 서버(St r eam Serv er ), VOD 서버, 엔코더 서버(En coder

S erv er )를 관리한다.

3. 웹 디자이너(W eb Design er )

프로그램의 기획 의도를 이해하고 웹 페이지의 내용을 가장 효과적으

로 전달할 수 있도록 각종 멀티미디어를 효율적으로 배치하거나, 텍스트

또는 배경화면 등을 제작하는 디자인 업무를 담당한다.

4 . 방송기술

스튜디오 프로그램 제작에 있어 방송장비의 운용 및 촬영, 편집 그리

고 프로그램 제작 장비의 유지 보수를 담당하며 프로그램 제작 과정에

있어서 기술적인 문제 해결을 담당한다.

5. 행정

방송국의 행정업무 및 마케팅 영업을 담당하며 프로그램 제작이 원활

히 진행될 수 있도록 강사의 섭외 연락 업무를 담당한다.

3.2.3 프로그램의 편성 방향 및 편성 전략

대학인터넷방송국은 설문조사의 결과를 바탕으로 일반 네티즌을 대상

으로 국가검정자격증을 취득할 수 있는 강좌프로그램과 가상대학 강좌를
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메인 프로그램으로 편성한다. 그리고 블럭 편성을 위하여 교육정보 프로

그램인 미취학 아동 대상 프로그램과 2 1세기형 인터넷 주부를 대상으로

하는 컴퓨터 관련 강좌, 문화탐방, 영상에세이 등의 프로그램으로 편성

방향을 설정한다. 강좌 프로그램의 딱딱함을 해소하기 위하여 강좌와 강

좌프로그램 사이에 긴장을 해소할 수 있는 문화, 교양, 체조와 같은 미

니 프로그램을 블럭으로 편성하여 이에 따라 1일 12시간의 실시간 방송

(재방송 2회 포함)과 시청자들이 보다 편리한 시간에 강좌를 시청할 수

있도록 동영상과 텍스트를 결합시킨 VOD 서비스를 실시한다.

1. 프로그램 편성 방향

가. 교육정보 방송을 통해 네티즌들의 관심 영역을 확대시키고 지식

과 기술의 습득 이외에 변화된 방송환경에 대응하는 생활 유형의 변화를

유도한다.

나. 양방향성 매체특성을 이용하여 네티즌들이 자발적으로 프로그램

제작에 참여하여 특정한 프로그램을 선택하여 보거나 듣는 자율적 방송

문화를 만드는데 역점을 둔다.

2. 프로그램 편성 전략

가. 네티즌들로 하여금 자발적으로 가상공동체를 구성하고 이에 지

속적으로 참여할 수 있도록 시스템 기반을 제공한다.

나. 평생교육 차원의 가상대학 프로그램을 차별적으로 편성한다.

다. 자격·면허증 강좌 등 직업기술 교육 프로그램을 중심으로 하며

또한 생활교육 프로그램을 통해서 다양성을 추구한다.
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3. 주간 기본편성표

대학인터넷방송국의 편성 방향과 전략에 따라 주간 기본편성표를 <표

3 - 7>과 같이 구성하였다.

표 3- 7. 주간 기본 편성표

T able 3- 7. Weekly B as ic Pr ogr am F orm

방송시간 월 화 수 목 금 토 일

07:00∼07:45 자격증 강좌 1

07:45∼07:55 Click F itn es s

07:55∼08:45 자격증 강좌 2

08:45∼09:05 어린이 영어 교실

09:05∼09:10 북카페

2 1세기

유망직업

자격증

정보

문화탐방 북카페

2 1세기

유망직업

자격증

정보

문화탐방 문화탐방

09:10∼09:50 자격증 강좌 3

09:50∼09:55 영상에세이

09:55∼10:35 자격증 강좌 4

10:35∼10:45 Click F itn es s

10:45∼11:25 컴퓨터 강좌

11:25∼11:45 알록달록 미술나라

11:45∼11:50 인터넷 뉴스

11:50∼16:30 순환방송 1

16:30∼19:35

순환방송 2

1. 자격증 강좌1

2. 자격증 강좌2

3. 자격증 강좌3

4. 자격증 강좌4

5. 컴퓨터 강좌

<참고> 주간 기본 편성 계획표

주간 기본 편성표에 따라 일일방송 편성이 이루어지며 자격증강좌 프로그램 4편과 컴

퓨터강좌 프로그램 그리고 교양생활 정보 프로그램으로 편성하여 1일 방송시간은 2회의

순환 편성을 포함하여 12시간 30분을 동영상 실시간 방송을 실시한다.
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3.2.4 프로그램의 제작과 송출 과정

인터넷을 사용하는 모든 사용자들이 적은 비용과 공간에 제약없이 인

터넷을 통하여 평생교육 혜택을 누릴 수 있고 자격증을 취득하고자 하는

모든 일반인들에 교육의 기회를 부여한다.

프로그램의 제작은 순수 자체 스튜디오 제작을 원칙으로 하며 프로그

램의 형식 및 구성은 강좌 내용을 극대화시킬 수 있는 다양한 학습 교재

를 활용한 프리젠테이션의 강의 방식으로 인터넷 강의의 효과를 극대화

한다.

1. 프로그램의 기획

제작자는 프로그램의 기획과정에서 가장 먼저 시청대상과 시청상황을

조사하며 시청대상은 성별·연령별·학력별·경제적 환경·주거지역별

등 일반적인 편성 분류방법에 의하여 조사한다.

대학인터넷방송국은 <그림 3 - 1>의 프로그램 기획 흐름도에 따라 먼

저 시청 대상을 한정적으로 조사·분석을 하였다. 이를 바탕으로 전문교

육프로그램으로 편성 전략을 수립하였으며 1차적으로 국가자격증 취득

을 준비하는 수험생들을 대상으로 전문 강좌프로그램을 기획하였으며 2

차적으로 가상대학을 운영하기 위한 동영상 프로그램을 기획한다.

그림 3- 1. 컨텐츠 기획 흐름도

F ig 3 - 1. Content s Plan nin g Char t
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2. 프로그램 제작

<그림 3- 2>와 같이 프로그램의 기획을 완료하고 전문강좌 프로그램

의 특성을 충분히 전달하기 위하여 광범위한 자료수집과 유능한 강사를

섭외하여 프로그램의 성격을 논의하고 스튜디오 제작을 한다.

그림 3- 2. 컨텐츠 제작도

F ig 3- 2. Content s Con st ruction F low ch ar t

3. 프로그램의 송출

제작 프로그램과 현장 중계방송을 시청자들에게 실시간 방송 및 VOD

서비스를 하기 위한 순서 및 구성은 <그림 3- 3>과 같다.

그림 3 - 3. 실시간 방송 및 VOD 서비스

F ig 3- 3. Real T ime Br oadcast in g & VOD Serv ice
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3.3 대학인터넷방송국의 시스템 설계

3.3. 1 시스템 설계

대학인터넷방송국은 50여평의 종합스튜디오와 첨단 장비로 설치된 주

조정실과 편집실, 매체제작실을 종합적인 시스템으로 설계하여 프로그램

제작과 현장 중계방송을 주조정실과 인터넷을 연계하여 실시간으로 방송

할 수 있는 시스템을 <그림 3 - 4>와 같이 설계한다.

그림 3- 4. 시스템 구성도

F ig 3- 4. Sy s tem Architecture
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3.3.2 주조정실 구성 및 계통도

1. 주조정실의 구성

프로그램 제작의 대표적인 장비로서 영상스위쳐(Video S witch er ), 믹

싱 콘솔(Mix in g Con sole ), 카메라, 녹화기, 영상·음향기기의 보조장비

로 구성되어 있으며 여기서는 각 구성 요소의 특성만 간단히 기술하고자

한다.

가. 영상 스위쳐(Video S w itch er )

비디오 믹싱 유니트(VMU : Video Mix in g Un it )라고 하며 <그림

3 - 5>와 같이 영상신호를 절환, 합성하여 고품질의 프로그램을 만들어

내는 종합적인 영상 혼합기이다. 이것은 조정 패널(Cont rol P an el)부와

본체(Main Unit )로 대별되며 조정 패널부는 부조정실에, 본체는 랙

(Rack )에 설치한다.

그림 3 - 5. 영상 스위쳐

F ig 3- 5. Video Mixin g Unit

조정 패널에는 여러 개의 비디오 소스(Video S ource )들을 수용한 입

력(Input )단 버튼들이 A , B열로 위치하며 각종의 효과 버튼들이 각
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M/ E버스(Mix/ E ff ect B u s )마다 위치한다. 패이더레버(F ader Lev er )에

의한 직류전압 변화로 증폭기를 구동시켜 비디오 이득을 제어함으로써

믹서(Mix er ), 페이드 인/아웃(F ade In/ Out ), 디졸브(Dis solv e ), 슈퍼임

포즈(Super impose ) 등의 기능을 수행하며 게이트 증폭기(Gat e Amp -

lif ier )로부터 키 신호(K ey Sign al)를 이용하여 내부 키(In t ern al K ey )

및 크로마 키(Chr om a K ey )기능을 수행한다. 아날로그 파형 발생기로부

터 다양한 파형을 만들어 효과적인 와이프(Wipe ) 기능도 수행한다.

한편 수직 귀선 소거 기간(Vert ical B lankin g T im e) 동안 절환 기능

을 수행하기 때문에 화면에 절환 노이즈(Noise )가 나타나지 않아 정확

한 절환 동작이 수행된다. 최근에는 디지털 비디오 이펙터(DVE : Digi

- tal Video Effecter ) 장비의 일부기능을 겸비함으로써 보다 다양한 화

면 처리가 가능하게 되었다.

VMU의 입력 영상 신호로서는 카메라, 녹화기(VCR : Video Cas se -

t t e Recorder ), 문자발생기(Char acter Gen er ator ) 등 여러 가지 신호가

있으며 VMU를 정상적으로 동작시키기 위하여 몇 가지 동기신호가 필

요한데 이것은 수직·수평 동기(Syn c )신호, 블랭킹(B lan kin g )신호, 색

부 반송파(Subcarr ier )신호가 필요하며 동기신호와 블랭킹신호는 4VP - P ,

색부 반송파는 2VP - P이며 영상신호의 입력과 출력, 동기신호의 입력 임

피던스(Impedan ce )는 모두 75Ω이다. 스위쳐 입력은 영상 크로스포인터

(Cr os spoin t ) 수에 따라 다르며 1V의 복합영상신호(Composit e Video)

또는 0.7V의 비복합영상신호(Compon ent Video)를 사용한다[3 ]∼ [5 ] .

나. 믹싱 콘솔(Mix in g Con sole)

소리의 입구를 마이크로폰(Microphon e, 이하 마이크라 한다)이라 하

고 출구를 스피커(Speaker )라고 한다면 그 사이에서 둘의 교량 역할을

하는 것이 믹싱 콘솔이다.
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마이크의 출력 레벨은 특수한 마이크를 제외하고는 대단히 낮기 때문

에 스피커를 직접 드라이브(Dr iv e )하는 것은 물론 그대로 녹음기에 녹음

할 수가 없다. 믹싱 콘솔의 기본적인 구실은 아주 작은 마이크 출력을

적정한 레벨까지 증폭하여 스피커를 드라이브시키기 위해서 파워 앰프

(P ow er Amplif ier )와 녹음기 등에 보내서 여러 개의 마이크 출력을 믹

싱해서 출력한다.

일반적으로 사용되는 믹싱 콘솔은 <그림 3- 6>과 같이 모노럴(Mon a -

ural) 입력의 채널 입력 모듈(Chann el Input Module )을 사용하고 있으

며 복수의 모노 입력으로 출력이 2 채널 스테레오(S ter eo)의 형태를 많

이 사용하고 있다.

그림 3- 6. 믹싱 콘솔

F ig 3- 6. Audio Mix in g Unit

입력 채널의 수는 4, 6, 8, 12, 16, 24, 32 등 여러 가지 있으나 4 또

는 8채널을 기본 단위로 해서 구성되어 있는 것이 대부분이다. 입력수가

많은 콘솔은 주출력(프로그램 출력) 전단에서 일단 적당하게 그룹핑

(Gr oupin g )할 수 있도록 2 - 8개의 그룹 모듈과 1 - 2개의 프로그램

출력을 가지고 있는 것이 많다.

그룹핑은 채널 모듈의 조작으로 홀수 번호(Odd Numb er )그룹을 L

(Left ) 채널 출력, 짝수(E v en Number ) 번호 그룹을 R (Right ) 채널 출

력으로 해서 사용하는 형식이 대부분이다. 프로그램 출력은 거의 스테레

- 25 -



오 출력으로 되어 있다
[6 ]∼ [7 ] .

다. 카메라

T V 프로그램의 제작에 있어서 피사체의 촬영에 쓰이는 장비로서 <그

림 3 - 7>과 같이 카메라의 헤더(H ead )에는 렌즈(Len s ), 프리즘(P r ism ),

필터(F ilt er ) 등의 광학계와 비디콘(Vidicon ), 플럼비콘(P lumbicon ), 고

체촬상소자인 전하결합장치(CCD : Ch arg e Coupled Dev ice ) 등의 촬

상관 및 영상신호의 처리, 동기신호 발생, 전자빔(Electr ic B eam )의 편

향 등을 행하는 전자회로로 구성되어 있고 조정실에는 카메라 콘트롤 유

니트(CCU : Cam er a Cont rol Unit )를 장치하여 스튜디오 카메라를 리

모트(Rem ot )로 조정할 수 있다. 흑백 T V용과 칼라 T V용이 있으며, 국

외 중계, 해저탐사 등 특수한 용도에 쓰이는 것도 있다[5 ] .

라. 녹화기(VCR : Video Cas sett e Recorder )

자기 테이프상에 자기헤드를 접촉시켜 T V프로그램의 영상과 음향을

자기패턴으로 기록하고 재생하는 장치이다. 초기 미국 Ampex사의 2″

녹화기(VT R : Video T ape Recorder )에서 헤리컬스캔(H erical S can )

방식의 C 타입 1″VT R과 유-메틱(U - m at ic ) VCR이 방송용으로 사용

되었다. 그 후 80년대 후반에는 1/ 2″테이프를 사용하는 엠투(MII)포맷

과 베타캠(B etacam )포맷 VCR이 등장하여 신속하고 기동성 있는 현장

촬영 및 녹화가 가능하게 되었다. 최근에는 <그림 3 - 8>와 같이 디지털

VCR이 개발되면서 화질과 기능 면에서 월등히 뛰어나 고선명 T V에 부

응하며 방송용 기기로 주종을 이룰 것이다[5 ] .
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그림 3- 7. 스튜디오 카메라

F ig 3- 7. Stu dio Camer a

그림 3- 8. 녹화기

F ig 3- 8. Video Cas sett e Recorder

마. 영상·음향기기의 보조장비

위의 장비 외에도 하나의 영상 입력 신호를 여러 개의 영상 출력 신호

로 증폭 분배하는 영상신호분배증폭기(VAD : Video Distr ibut ion A -

mplif ier ), 하나의 음향 입력 신호를 여러 개의 음향 출력 신호로 증폭

분배하는 음향신호분배증폭기(ADA : Audio Dist r ibution Amplif ier ),

아날로그 신호와 디지털 신호를 변환시켜 주는 아날로그/디지탈 변환기(

A/ D Conv ert er , D/ A Conv ert er ), 음원의 수음을 위한 마이크로폰, 프

로그램의 이해를 돕기 위한 자막기(Ch aract er Gen erat or ), 다양한 영상

입·출력 신호를 감시하기 위한 웨이폼모니터(W av eform Monit or )및

벡터스코프(Vector Scope ), 연출자와 카메라멘의 의사소통을 위한 인터

컴시스템(In ter com Sy st em ), 그리고 스튜디오 조명을 열거할 수 있다.

2. 주조정실 영상·음향 계통도

주조정실의 영상·음향시스템은 스튜디오에서 프로그램을 녹화하거나

녹화된 프로그램의 종합편집이 유용하도록 설계되었다. 또한 현장중계방

송을 실시간으로 인터넷 송출이 가능하도록 <그림 3 - 9> , <그림 3 - 10>
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에 영상시스템 계통도와 음향시스템 계통도를 설계하였다
[4 ] , [8 ] .

그림 3- 9. 주조정실 영상 계통도

F ig 3- 9. Mas ter Cont rol Room Video Blockdiagram
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그림 3- 10. 주조정실 음향 계통도

F ig 3 - 10. Master Contr ol Room Au dio Blockdiagram

3.3.3 매체제작실 구성 및 계통도

1. 매체제작실 구성

비선형 편집시스템(Non - Lin ear E ditin g Sy stem )과 동영상 실시간

인터넷방송 장비로서 리얼서버 G2(RealServ er G2), 윈도우즈미디어서

버(Win dow s Media Serv er ), 디지털비디오캠코더(DVCAM : Digit al

Video Cam corder ) 편집기를 장치하여 영상 편집작업과 그래픽 에니메

이션, 컴퓨터그래픽 타이틀작업으로 멀티미디어 컨텐츠 제작을 지원한
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다. 종합 편집된 프로그램을 리얼서버 G 2, 그리고 윈도우즈미디어 서버

를 이용하여 인터넷방송용 포맷으로 파일 변환하여 인터넷으로 실시간

방송을 진행한다. 그리고 동시 또는 시차를 두어 파일을 저장하여 이용

자들에게 VOD 서비스를 실시한다. 현장 중계방송을 실시할 때는 주조

정실의 영상 신호와 오디오신호를 네트워크 망을 통해 동시에 보내지면

매체제작실에서는 실시간으로 인터넷상에 송출한다.

2. 매체제작실의 계통도

비선형 영상편집, 컴퓨터그래픽 타이틀, 그래픽 에니메이션 작업이 일

괄 처리될 수 있도록 비선형 편집기, 녹화기, 카메라, 엔코더와 같은 장

비들을 실시간으로 프로그램 전송이 가능하도록 송출장비의 시스템을 <

그림 3 - 11>와 같이 설계·구축하였다[3 ] , [7 ] .

그림 3- 11. 매체제작실 계통도

F ig 3- 11. Media Pr oduction Blockdiagram
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3.3.4 인터넷 구성

1. 홈페이지 모듈

대학인터넷방송국에서 제작하는 가상강좌, 자격증취득 프로그램, 교양

정보 프로그램의 특성을 최대한 부각시키기 위하여 홈페이지를 구현하였

다. 특히, 일반 사용자 입장에서 단순 명료하게 기획하여 사용자들이 편

리하고 쉽게 접근할 후 있도록 디자인하고 VOD 서비스인 강좌프로그램

의 경우에는 동영상과 파워포인트를 연동시켜 팝업(P op - Up )으로 홈페

이지를 구현하였다. 또한 파워포인트가 불필요한 프로그램인 경우에는

미리 보기 또는 강좌 요약 설명을 첨가하여 미디어 창을 홈페이지에 고

정하였다.

홈페이지 제작에 전통적으로 사용되던 메인과 서브의 개념을 탈피하여

각 페이지가 병렬구조를 가짐으로써 컨텐츠의 증가와 변화에 따른 홈페

이지 업그레이드에 신속히 대응할 수 있도록 하고 홈페이지 아이콘은 텍

스트를 기본으로 하여 누구나 설명 없이 찾을 수 있게 되어있다.

일반 사용자들에게 친숙하고 편안함을 주기 위하여 디자인의 색감은

파스텔 톤에서 사이버틱(Cybert ic )한 이미지를 사용하여 대학인터넷방송

국의 프로그램 특성을 최대한 부각시켰다[9 ]∼ [ 1 2 ] .

가. 방송국 홈페이지

대학인터넷방송국 홈페이지의 전체적인 방송국 소개와 동영상 실시간

방송 화면이 동시에 구동될 수 있도록 <그림 3- 12>와 같이 밝은 느낌

을 주는 화면으로 구성하였다.
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그림 3- 12. 방송국 홈페이지

F ig 3 - 12. B roadcast in g Homepage

나. 자격증 관련 홈페이지

자격증강좌는 <그림 3 - 13>과 같이 자격증 선택, 정보, 설명으로 구성

되어 있다. 시청하기를 원하는 즉 컴퓨터 강좌 아이콘을 클릭하면 <그

림 3- 14>와 같은 해당 강좌의 세부 항목이 포함된 컴퓨터 강좌 창이

팝업으로 나타나게 된다.

그림 3- 13. 자격증 강좌 홈페이지

F ig 3- 13. Licen se Chair Homepage
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그림 3- 14. 컴퓨터 강좌 홈페이지

F ig 3- 14 . Computer Ch air Homepage

다. 교양정보, 문화와 뉴스 홈페이지

<그림 3 - 15>은 교양정보, 문화 홈페이지, <그림 3 - 16> 뉴스 홈페이

지로서 미디어 창 하단의 메뉴 바를 사용하여 관련 정보를 시청할 수 있

도록 구성하였다.

그림 3- 15. 교양정보와 문화 홈페이지

F ig 3- 15. Culture & Inf orm ation Homepage
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그림 3- 16. 뉴스 홈페이지

F ig 3- 16. New s Homepage

라. 파워포인터 연동 홈페이지

파워포인터 연동 VOD 홈페이지는 <그림 3 - 17>과 같이 강의 내용이

나 진도에 따라서 시청자들이 교재 내용을 숨기거나 열람할 수 있도록

파워포인터 부분을 열거나 닫을 수 있도록 구성하였다,

그림 3- 17. 파워포인터 연동 VOD 홈페이지

F ig 3- 17. P ow erpoint syn chron ous in VOD Homepage
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2. 실시간 및 VOD 방송 모듈

가. 방송 모듈의 구성도

시청자들이 실시간 방송과 VOD 방송을 요청하는 경로를 대학인터넷

방송국의 웹 서버와 스트림 서버 시스템을 중심으로 <그림 3 - 18>와 같

이 설계하여 구축하였다.

그림 3- 18. 웹 서버와 스트림 서버의 구성도

F ig 3- 18. Web Serv er & St ream Serv er B lockdiagr am
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나. 방송 모듈의 구성

(1) 웹 서버

대학인터넷방송국 홈페이지를 탑재하여 관리 운영하는 장비로서 <그

림 3 - 19>과 같이 슈퍼컴퓨터(Super Computer )를 사용한다.

그림 3- 19. 웹 서버

F ig 3- 19. Web Serv er

(2) 스트리밍 서버

윈도우즈미디어 관리자 툴을 통해 동영상 실시간 방송 및 VOD 컨텐

츠를 저장하여 시청자가 서비스를 요청하면 컨텐츠를 스트리밍하는 장비

로서 <그림 3 - 20>과 같다.

그림 3- 20. 스트림 서버

F ig 3- 20. Stream Server
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(3) 엔코드 서버

스튜디오에서 제작된 프로그램이나 현장 중계방송의 프로그램을 동영

상 실시간 방송 및 VOD 서비스를 하기 위해서는 미디어플레이어 형식

에 맞는 파일로 변환하는 장비이며 <그림 3 - 2 1>와 같다.

그림 3- 2 1. 엔코더 서버

F ig 3- 2 1. En cor der Serv er
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3.4 시스템의 구축

방송 장비와 웹 장비의 실제 구축을 3.2절의 시스템 설계에 따라 주조

정실은 <그림 3 - 22> , 매체제작실은 <그림 3 - 23>와 같이 구축되었다.

그림 3- 22. 주조정실

F ig 3- 22. Master Con tr ol Room

그림 3- 23. 매체제작실

F ig 3- 23. Media P roduct Room
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3.5 컨텐츠 제작

3.5. 1 컨텐츠의 종류

1. 자격증 취득 프로그램

국가 또는 공인된 단체가 실시하는 IT (In tern et T echn ology ) 관련

자격증 시험과 국가자격 검정시험을 위한 프로그램으로서 <공인회계사

> , <감정평가사> , <물류관리사> , <공인중개사> , <외환관리사> , <투자

상담사> , <직업상담사> , <금융자산관리사> , <컴퓨터그래픽운용 기능사

> , < 7·9급 공무원 임용시험> 등과 가상대학 강좌로서 <정보검색사> ,

<전자상거래 관리사> 등의 프로그램을 자체 제작하여 인터넷 실시간 방

송 서비스 및 VOD를 통한 서비스를 실시한다.

2. 교양생활 프로그램

미취학 아동과 어머니를 위한 실습 형식을 갖춘 <알록달록 미술나라

> , 젊은 주부들을 위한 홈인테리어 프로그램인 <느낌이 있는 우리 집> ,

국제화 시대의 어린이를 위한 영어 조기교육 프로그램으로 <튼튼 영어>

그리고 인터넷 주부를 위하여 컴퓨터를 자유로이 활용할 수 있고 인터넷

을 자유자재로 구사할 수 있도록 도와주는 컴퓨터 강좌 <왕초보도 두렵

지 않다>등 다수의 프로그램을 직접 기획·제작하여 실시간 방송과

VOD 서비스를 실시한다.

3. 교양정보 프로그램

교양정보 프로그램으로 매주 화제의 책들을 소개하면서 저자의 사상과
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사회의 동향 및 흐름을 연계시켜 소개하는 코너 그리고 2 1C의 유망 직

업 및 자격증 정보, 심신의 안정을 줄 수 있는 영상에세이, 문화 공간의

확대와 폭 넓은 문화 예술 정보를 제공하는 문화탐방 그리고 시청자들의

알 권리와 정보제공 전달자로서 대학인터넷뉴스를 제작하여 실시간 방송

및 VOD 서비스를 실시한다.

3.5.2 컨텐츠 제작 현황

1. 가상대학 프로그램

가상대학의 토대를 마련하기 위한 강좌프로그램의 제작을 1개월에 걸

쳐 <표 3 - 8>과 같이 2강좌 90회를 제작하였으며 전자상거래 강좌는 1

교시를 45분으로 정보검색사 강좌는 1교시를 40분으로 각각 45회씩 제

작하고 이것은 한 학기 수업일수인 15주에 맞게 제작되었으며 또한 자

격증 취득을 위한 프로그램으로 실시간 방송을 하였다.

표 3- 8. 가상대학 강좌 프로그램 제작 현황

T able 3- 8. Cyberuniver sity Ch air Pr ogr am

프로그램 명 총 제작횟수(회) 총 제작시간(분)
전자상거래 관리사 4 5 2,025
정보검색사 4 5 1,800
합 계 90 3,825

2. 자격증 취득 강좌프로그램

자격증 취득을 위한 강좌프로그램인 직업상담사 43회, 투자상담사 3 1

회, 감정평가사 30회, 물류관리사 25회 등 4강좌의 제작 현황이 <표

3 - 9>에 제시되어 있으며 제작된 프로그램은 동영상 실시간 방송과

VOD 서비스를 실시하였다.
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표 3- 9. 자격증 강좌프로그램 제작 현황

T able 3- 9 . Licen se Chair Pr ogr am

프로그램 명 총 제작횟수(회) 총 제작시간(분)
직업상담사 4 3 1,94 0
투자상담사 3 1 1,550
감정평가사 30 1,200
물류관리사 25 1,120
합 계 129 5 ,8 10

3. 교양생활정보 프로그램

교양생활·정보프로그램의 제작은 <표 3 - 10>에 각 프로그램의 제작

횟수와 제작시간을 표시하였으며 12편의 프로그램을 226회 3,290분을

자체 스튜디오에서 제작하여 실시간 방송을 하고 모든 프로그램을 미디

어 파일로 변환하여 VOD 방송으로 이용자들에게 시청 편의를 제공하였

다.

표 3- 10. 교양생활·정보프로그램 제작 현황

T able 3- 10. Culture & Information P rogram

프로그램 명 총 제작횟수(회) 총 제작시간(분)

왕초보도 두렵지 않다. 33 1,320

성 클리닉 8 160

알록달록 미술나라 27 540

튼튼영어 6 120

뮤지컬 잉글리쉬 9 180

느낌이 있는 우리집 가꾸기 8 160

클릭 피트니스 24 240

2 1세기 유망직업 자격증 정보 12 60

북카페 11 55

문화탐방 10 50

영상에세이 3 30

대학인터넷 뉴스 75 375

합 계 226 3 ,290
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4. 특집방송

특집방송은 <표 3 - 11>에서와 같이 시의성, 현장성을 고려하여 생방

송을 실시하였으며 대학인터넷방송 개국식 실황 중계방송을 비롯하여 8

편의 특집프로그램을 제작 송출하였다.

표 3- 11. 특집방송 제작 현황

T able 3- 11. Special P rogram

프 로 그 램 명 총 제작시간(분)

대학인터넷방송 개국식 20

불교특집 -부처님 오시는 날은 4 0

정보화 사회와 여성 -박현태 총장 강연 80

2 1세기 방송 발전 세미나 30

더 넓은 세계를 향하여 4 5

인터넷 경제의 전망 120

디지털 혁명의 격전지 - C om dex Ch in a 2000 30

정보화 지식사회의 대학교육 120

정보통신부 특별강연 60

합 계 54 5
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제 4 장 실시간 및 VOD 방송 모듈 구현

4.1 서버 측에서 방송 모듈의 송출제어

4 .1. 1 실시간 방송 모듈의 송출제어 방법

1. 윈도우 미디어 A dminist r at or 메뉴를 선택하면 <그림 4 - 1>와

같은 서버메뉴에서 유니캐스트 게시 지점 항목을 선택한다.

그림 4 - 1. 유니캐스트 게시

F ig 4 - 1. Unicas t Publishin g

2. 브로드캐스트 유니캐스트 게시 지점 항목에서 마법사를 사용하여

<그림 4 - 2>의 창에서 새 브로드캐스트 게시 지점 만들기를 선택(체크

박스)한 후 브로드캐스트를 클릭하여 서브메뉴에서 새로 만들기를 선택

한다.

그림 4 - 2. 새 브로드캐스트 게시 지점 만들기

F ig 4 - 2. T o m ake New Br oadcas tin g P ublishin g P oin t
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3. 게시 지점 선택 화면에서 브로드캐스트 게시 지점을 만들기 위하

여 <그림 4 - 3>과 같이 브로드캐스트 게시 지점 만들기를 선택하거나

현재 방송하고 있는 경우에는 기존 브로드캐스트 게시 지점을 선택해도

된다.

그림 4 - 3. 브로드캐스트 게시 지점 만들기

F ig 4 - 3. T o make B roadcas tin Publishin g P oint

4. 원본 지정 화면에서 <그림 4 - 4>에서 입력을 받을 수 있는 형태

를 지정한다.

그림 4 - 4. 입력 소스 지정

F ig 4 - 4. Input S ource Check

5. <그림 4 - 5>의 Win dow s Media 인코드의 새 브로드캐스트 게

시 지점 화면에서, 별칭에 스테이션 이름을, P ath에 엔코드 서버 경로를

적어준다. 만약 Win dow s Media En coder가 소스라면 P or t box를 주

의해서 작성을 하고 Win dow s Media E n coder는 미디어 스트림 브로드

캐스트 배포 프로토콜(MSB D : Media Str eam B roadcast Dist r ibut -

ion protocol)을 사용한다.

- 44 -



그림 4 - 5. 경로 설정

F ig 4 - 5. P ath Set - up

6. 게시 방법 선택은 <그림 4 - 6>의 화면에서 게시방법 프로토콜을

선택한 후 게시방법 옵션(Opt ion ) 사항들을 선택한다.

그림 4 - 6. 프로토콜 및 옵션 설정

F ig 4 - 6. P rotocol & Option Set - up

7. 설정이 완료되면 <그림 4 - 7>처럼 설정 결과 창이 보여진다. 게

시 준비 화면에서 옵션 사항들을 점검한 후 마침을 선택한다.

그림 4 - 7. 설정 결과

F ig 4 - 7. T he result of Set - up
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8. 설정이 완료된 후 asx f ile , .h tm files을 저장한 후 <그림 4 - 8>

과 같이 URL 테스트(Un iform Resource Locat ion T est ), A SX 테스

트 등을 점검하고 게시완료를 마치면 모든 설정이 끝나고 <그림 4 - 9>

과 같은 테스트 화면이 보여진다
[ 15 ] , [ 16 ] .

그림 4 - 8. 게시 완료

F ig 4 - 8. T he Las t Publishin g

그림 4 - 9. 테스트 화면

F ig 4 - 9. T es t Picture
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4. 1.2 VOD 방송 모듈의 송출제어 방법

1. 윈도우 미디어 A dminist r at or 메뉴를 선택하면 <그림 4 - 10>과

같은 서버메뉴에서 유니캐스트 게시 지점을 선택한다.

그림 4 - 10. 유니캐스트 게시

F ig 4 - 10. Un icas t Publishin g

2. 주문형 유니캐스트 게시 지점 항목에서 마법사를 사용하여 <그

림 4 - 11>의 창에서 새로운 주문형 게시 지점 만들기를 선택(체크박스)

후 주문형을 클릭하여 서브메뉴에서 새로 만들기를 선택한다.

그림 4 - 11. 새 주문형 게시 지점 만들기

F ig 4 - 11. T o m ake New On Deman d Publishin g P oint

3. 게시지점 선택 화면에서 주문형 게시 지점을 만들기 위하여 <그

림 4 - 12>와 같이 게시 지점을 선택하거나 현재 방송하고 있는 경우에
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는 기존 유니캐스트 게시 지점을 선택해도 된다.

그림 4 - 12. 주문형 게시 지점 만들기

F ig 4 - 12. T o make On Dem an d Publishin g P oint

4. <그림 4 - 13>의 새 게시지점 만들기 화면에서 별칭에 스테이션

(St at ion ) 이름을 사용하며, 경로는 찾아보기 버튼을 선택하여 게시지점

디렉토리(Dir ect ory )의 경로를 직접 적어 준다.

그림 4 - 13. 경로 설정

F ig 4 - 13. P ath Set - up

5. 서비스 대상 컨텐츠의 파일이 있는 경로를 <그림 4 - 14>과 같이

윈도우즈 미디어 플레이어에 적용되는 asf (Adv an ced Str eamin g F or -

m at ) 파일 찾기 화면에서 asf f ile의 실제 경로 및 파일이름을 선택해

준다.
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그림 4 - 14 . 파일의 경로 설정

F ig 4 - 14. P ath Set - up of a file

6. 게시 방법 선택은 <그림 4 - 15>의 화면에서 게시 방법 프로토콜

과 게시 방법 옵션 사항들을 선택한다.

그림 4 - 15. 프로토콜 및 옵션 설정

F ig 4 - 15. Pr otocol & Opt ion Set - up

7. 설정이 완료되면 <그림 4 - 16>처럼 설정 결과 창이 보여진다. 게

시 준비 화면에서 옵션들을 점검하고 마침을 한다.

그림 4 - 16. 설정 결과

F ig 4 - 16. T he result of Set - up
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8. 설정이 완료된 후 <그림 4 - 17> 과 같이 해당 게시 자료들을 테

스트한다.

그림 4 - 17. 게시 자료 테스트

F ig 4 - 17. T est of P ublishin g data

9. 테스트가 끝나면 <그림 4 - 18> 의 주문형 유니캐스트 게시 지점

화면에서 주문형 유니캐스트 서비스가 준비되었음으로 직접 웹서버의

html소스에 입력하면 모든 설정이 완료되고 서비스가 시작된다[ 15 ] , [ 16 ] .

그림 4 - 18. 주문형 유니캐스트 서비스

F ig 4 - 18. On Deman d Unicast Serv ice
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4.2 클라이언트 측에서 실시간 방송 모듈의 요청

4 .2. 1 접속 경로

인터넷 전용선으로 접속하는 접속자와 국가 및 교육 기관용 근거리 통

신망(LAN : Local Area Net w ork )으로 접속하는 사용자가 인터넷을

이용하여 대학인터넷방송국 홈페이지(w w w .daehakin t ern et .com )에 접

속하여 실시간 방송을 요청하면 슈퍼컴퓨터에 적재된 웹 서버는 요청된

명령을 스트림 서버 또는 엔코더 서버에 요구하게 된다.

스트림 서버는 Win dow s Media Administr ator을 통해 broadcast

unicast publish in g poin t에 설정되어진 엔코더 서버 주소를 찾고 엔코

더 서버는 실시간으로 주조정실이나 VCR에서 전송된 자료를 스트림 형

식에 맞게 스트림 서버에 보내는 것과 동시에 엔코더 서버는 미디어플레

이어 형식대로 변환된 자료들을 실시간으로 사용자들에게 직접 전송한

다.

그리고 스트림 서버는 엔코더 서버를 통해 받아진 컨텐츠 자료를 실시

간 방송을 요구한 사용자들에게 전송하며 그 접속 경로는 <그림 4 - 19>

이다.

4 .2.2 접속 결과

클라이언트가 <그림 4 - 19>와 같은 경로로 실시간 방송을 요청하면

<그림 4 - 20>과 같이 접속한 시간대의 프로그램인 물류관리사 강좌가

접속과 동시에 미디어가 재생되는 것을 볼 수 있다.
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그림 4 - 19. 실시간 방송 접속 경로

F ig 4 - 19. T he Connect ion P ath of Realtime B roadcas tin g

그림 4 - 20. 실시간 방송 요청 결과

F ig 4 - 20. T he result of Realt ime Br oadcas tin g by reques t
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4.3 클라이언트 측에서 VOD 방송 모듈의 요청

4 .3. 1 접속 경로

인터넷 전용선으로 접속하는 접속자와 국가 및 교육 기관용 LAN망으

로 접속하는 사용자가 인터넷을 이용하여 대학인터넷방송국 홈페이지

(w w w .daehakin t ern et .com )에 접속하여 각 강좌별 VOD 방송을 요청

하면 슈퍼컴퓨터에 있는 웹서버는 스트림 서버에게 VOD자료를 요청한

다. 그러면 스트림 서버는 해당 컨텐츠의 파일을 스토리지 장비에서 검

색하여 검색된 컨텐츠 파일을 가져오거나 또는 스트림 서버에서 이미 미

디어 파일로 변환되어진 컨텐츠를 정해진 스트림 대역폭으로 사용자에게

VOD 컨텐츠를 전송하며 그 접속 경로는 <그림 4 - 21>과 같다.

그림 4 - 2 1. VOD 방송 접속 경로

F ig 4 - 2 1. Connection P ath of VOD B roadcas tin g
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4 .3.2 접속 결과

실시간 방송 모듈의 접속 결과 화면인 <그림 4 - 20>에서 VOD 방송

을 서비스 받기 위해서는 우측 상단의 자격증강좌 아이콘을 클릭하면 <

그림 4 - 22>와 같은 자격증 홈페이지로 이동한다.

그림 4 - 22. 자격증 홈페이지

F ig 4 - 22. Licen se Homepage

그리고 세부 강좌 아이콘을 클릭하면 <그림 4 - 23>와 같이 교재의 내

용이 파워포인터와 연동되어 팝-업(P op - Up ) 창으로 제공되며 강좌 미

디어의 하단에서 과목별, 시간대의 강의를 선택하면 <그림 4 - 24>과 같

이 선택 강좌를 시청할 수 있다.
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그림 4 - 23. 자격증 팝업 창

F ig 4 - 23. P op - Up Win dow s of Licen se

그림 4 - 24. 주문형 방송

F ig 4 - 24. Video On Dem an d
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제 5 장 결 론

본 연구는 인터넷방송국 시스템 설계 및 구축에 관한 것이다. 이를 위

해서 인터넷방송국의 전체적인 시스템 설계 및 구축을 통해서 실시간 방

송과 VOD 방송 서비스를 위한 컨텐츠 제작에 중점을 두었다.

그 결과 대학인터넷방송국의 프로그램 편성과 제작 및 송출을 위하여

12명의 인원으로 인터넷방송국을 개국하고 전 프로그램을 자체 제작하

여 실시간 방송과 VOD 방송 서비스를 하였다.

이것은 외부 수급 프로그램을 취급하지 않고 순수 자체 기술력과 기획

력을 바탕으로 전체 프로그램을 100% 자체 제작하고 송출하여 국내 대

학 중 최초로 인터넷을 통한 동영상 실시간 방송을 일일 12시간 30분씩

송출하였다. 또한 VOD 서비스를 통하여 자격증을 취득하고자 하는 일

반 네티즌들에게 많은 도움을 주었으며 외부의 지원 없이 대학인터넷방

송국의 시스템 설계 및 구축, 그리고 프로그램을 자체 제작함으로써 인

터넷방송국의 구축비용을 절감하였다.

본 연구의 결과는 첫째, 인터넷방송국을 구축하기 위하여 방송프로그

램 제작 장비와 인터넷방송 장비를 각각 설계하여 접속하던 기존의 시스

템 설계에서 벗어나 각 장비들을 서로 유기적인 관계를 갖도록 케이블과

네트웍으로 구성하여 실시간 방송이 가장 효과적으로 송출될 수 있도록

시스템을 설계하였다. 그리고 컨텐츠의 특성화로 인터넷방송국의 성격을

차별화 시켰으며, 이렇게 하여 컨텐츠의 품질을 높이고 많은 양의 컨텐

츠를 확보하였다.

둘째, 프로그램의 내용이 자격증 취득을 위한 강좌프로그램이므로 시

청자들이 자칫하면 지루함을 느낄 수 있기 때문에 대학인터넷방송국의

편성방향과 전략에 따라서 교양생활정보 프로그램을 블럭으로 편성하였

다.

이러한 편성은 전체 방송 프로그램에 오락적인 요소를 가미하여 자격
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증 취득을 준비하는 시청자들에게 보다 쉽게 방송을 시청할 수 있는 편

성방향을 확립하였다.

마지막으로 프로그램의 제작에 있어서 인터넷으로 강의를 시청하는 수

험생들에게 많은 정보를 신속하고 정확하게 전달하기 위하여 동영상과

교재를 연동시켜 실체감 있는 방송시청이 가능하게 하였다. 그리고 현재

의 방송형태는 고품질의 동영상을 제공하기 위하여 전용선 가입자를 대

상으로 전송속도 200kbp s로 실시간 방송 및 VOD 서비스를 하고 있다.

본 연구를 진행하면서 인터넷방송국 구축에 대한 산발적인 자료는 있

지만 구체적으로 방송프로그램 제작과 방송기술이 인터넷방송 기술과 연

관되지 않는 인터넷 기술의 독자적인 자료로서 연구 진행에 어려움이 있

었다. 그러나 오랜 공중파방송 현업의 경험을 토대로 프로그램 제작스튜

디오를 설계하고 시스템을 구축하여 인터넷과 방송 프로그램 제작 및 송

출 시스템을 효과적으로 구축하여 대학인터넷방송국을 개국하여 운영하

고 있다.

2 1세기 통신과 방송의 융합으로 인한 멀티미디어 시대에 평생교육, 가

상대학의 인프라 구축에 일부를 담당하였으며 인터넷방송이 종합매체보

다는 특성화된 프로그램(교육정보컨텐츠)의 제작과 송출만이 범람하고있

는 인터넷방송 환경에서의 활로를 열어 나갈 수 있으리라 사료된다.

차세대 멀티미디어 통신으로 촉망되는 IMT - 2000 (In t ern at ion al Mo-

bile T elecommun ication 2000) 모델에서도 완벽하게 구현 될 수 있는

컨텐츠의 개발과 제작을 위하여 더욱 유용한 자료를 수집·보강하여 인

터넷방송 시스템과 사업 모델을 완벽하게 구축할 수 있도록 계속 연구하

여야 할 것이다.
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